REGULAMIN SPRZEDAZY PREMIOWEJ

,Drobisiowe tatuaze”

§1. Postanowienia ogdélne

1. Organizatorem sprzedazy premiowej pod nazwg ,Drobisiowe tatuaze” w wybranych sklepach
detalicznych, zwanej dalej ,Promocjg”, jest Drobimex Sp. z 0.0. z siedzibg w Szczecinie, kod
pocztowy 70-846, przy ul. Kniewska 6, wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sgd Rejonowy Szczecin-centrum w Szczecinie, XIIl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS 0000359528, posiadajgca
NIP 851-030-69-72, zwana dalej Organizatorem.

2. Promocja zostanie przeprowadzona na terenie Rzeczpospolitej Polskiej, w oznaczonych
sklepach detalicznych, w okresie od 21 sierpnia 2017 r. do 29 wrzesnia 2017 r. lub
wczesniejszego wyczerpania Produktow promocyjnych. Godziny rozpoczecia i zakonczenia
Promocji uzaleznione sg od godzin pracy danego sklepu i wyczerpania zapaséw Produktow
promocyjnych.

3. Nastepujgce terminy uzyte w Regulaminie majg znaczenie zdefiniowane ponize;j:

a. Promocja - w rozumieniu niniejszego Regulaminu oznacza akcje promocyjng —
sprzedaz premiowg organizowang i prowadzong na zasadach opisanych w niniejszym
Regulaminie.

b. Organizator - Drobimex Sp. z 0.0. z siedzibg w Szczecinie, kod pocztowy 70-846, przy
ul. Kniewska 6. wpisang do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego
prowadzonego w Szczecinie, XIlI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego, pod numerem KRS 0000359528, posiadajgcg NIP 851-030-69-72.

c. Aplikacja — program Drobisie Live Tattoos dostepny dla Uczestnikéw.

d. Produkty promocyjne — produkty wprowadzone do obrotu przez Organizatora linii
dzieciecej Drobisie w ilosci 250 000 obejmujgce:

i. Drobisiowe Paréweczki z kurczat 250 g w ilosci 230 000;

ii. Drobisiowe Paréwki z kurczat 170 g w ilosci 20 000,
oznaczone specjalng naklejkg, ktdérej wizualizacje przedstawia zatgcznik nr 1 do
niniejszego Regulaminu. Naklejka wyrézniajgca Produkty promocyjne bedzie
umieszona na ich folii frontowe;j.

e. Tatuaz — premia w postaci zmywalnej naklejki przeznaczonej do naklejania na skoére,
dodawanej do opakowan Produktéw promocyjnych w ilosci 1 szt..

f. Urzadzenie mobilne - urzadzenie elektroniczne pracujgce pod kontrolg systemu
operacyjnego Android lub iOS.

4. W Promocji mogg uczestniczy¢ petnoletnie osoby fizyczne lub osoby powyzej 13. roku zycia

(posiadajace, co najmniej ograniczong zdolnosé do czynnosci prawnych oraz zgode opiekuna



prawnego na udziat w Promocji) zamieszkate na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, bedace
konsumentami w rozumieniu art. 22" Kodeksu cywilnego, zwane dalej Uczestnikami, ktore
w okresie trwania Promociji, dokonajg zakupu Produktéw promocyjnych wymienionych w ust. 3

lit. d. powyzej, na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie.
§2. Tatuaz

1. W kazdym oznaczonym opakowaniu Produktu promocyjnego znajduje sie premia w postaci
Tatuazu.
2. Tatuaz moze miec¢ forme:
a. Tatuazu nieinteraktywnego zmywalnego, zZwanego dalej Tatuazem
nieinteraktywnym, przedstawiajgcym badz posta¢ Jezyka albo Tygryska z linii
Drobisie, ktérych to wzory prezentuje Zatgcznik nr 2 do niemniejszego Regulaminu,
dostepnych w ilosci 166.000, albo
b. Tatuazu interaktywnego zmywalnego, zwanego dalej Tatuazem interaktywnym,
przedstawiajgcych jednoczesnie Tygryska i Jezyka z linii Drobisie, ktérego wzor
prezentuje Zatgcznik nr 2 do niemniejszego Regulaminu, dostepnych w ilosci 84.000.
3. Tatuaz uzywa sie w ten sposob, ze:
a. nalezy usunac¢ folie zabezpieczajaca,
b. strone z klejem nalezy przytozyé mocno na suchg skore,
c. nalezy zwilzy¢ papier wodg i odczekaé 25 - 30 sekund,
d. delikatnie usuna¢ papier,
e. aby usunac tatuaz nalezy uzyc¢ oliwki.
4. Instrukcja uzycia Tatuazu znajduje sie na odwrocie jego opakowania.
Tatuaze interaktywne dostepne w ramach Promocji, uzyte zgodnie z instrukcjg dostepna na ich
opakowaniach oraz przy zastosowaniu Aplikacji zostajg wprowadzone w ruch, przy
jednoczesnym starcie muzyki w tle i styszalnym odgtosie ,Hallo” wypowiadany przez postacie.
Efekt uzyskiwany jest przy wykorzystaniu Urzgdzenia, na ktérym zainstalowana jest Aplikacja.
6. Uzyskanie efektu, o ktorym mowa w ust. 5 zd. 1 Regulaminu jest mozliwe wylgcznie przy
wykorzystaniu Aplikacji i Tatuazy interaktywnych dostepnych w ramach Promocji. W przypadku
zastosowania Aplikacji z Tatuazami nieinteraktywnymi lub innymi tatuazami, wykorzystanie
Aplikacji nie bedzie skutkowa¢ uzyskaniem efektu, o ktdrym mowa w ust. 5 zd. 1 Regulaminu.
7. Organizator promocji os$wiadcza, iz jest w posiadaniu wymaganych prawem atestéw
gwarantujgcych bezpieczenstwo Tatuazy dostepnych w ramach Promociji.
8. Tatuaze dostepne w ramach Promocji sg przeznaczone dla dzieci powyzej 3 roku zycia ze

wzgledu na mozliwos¢ zadtawienia sie matymi elementami.
§3. Aplikacja

1. Zainstalowanie Aplikacji jest mozliwe na Urzgdzeniu mobilnym spetniajgcym nastepujace
wymagane techniczne:
a. system operacyjny: Android w wersji nie nizszej niz 4.0 lub iOS w wersiji nie nizszej niz
7.0,



8.

b. brak zainstalowanych modyfikacji systemu operacyjnego, o ktérym mowa w ilt. a.,
w szczegoélnosci modyfikaciji polegajacych na przetamaniu zabezpieczen producenta
Urzadzenia mobilnego, producenta lub dostawcy systemu operacyjnego (tzw.
jailbreaking czy rooting),
Aplikacja w okresie obowigzywania Promocji bedzie dostepna do bezptatnego pobrania dla
wszystkich chetnych Uczestnikdw na oficjalnej platformie dystrybucji aplikacji producenta
systemu operacyjnego, tj. odpowiednio dla systemu Android jest to platforma Google Play, dla
systemu iOS jest to platforma App Store.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za optaty naliczone z tytutlu kosztéw transmisji
danych wymaganych do pobrania, instalacji, uruchomienia i korzystania z Aplikacji, ktére
pokrywajg Uczestnicy we wilasnym zakresie, na podstawie odrebnych umoéw zawartych
z operatorami telekomunikacyjnymi lub innymi dostawcami dostepu do sieci Internet.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za btedne dziatanie systeméw telekomunikacyjnych,
systemow dystrybucji aplikacji mobilnych oraz oprogramowania, innego niz Aplikacja
zainstalowanego na Urzgdzeniu mobilnym Uczestnika.
Uczestnik zobowigzuje sie nie zakidcaé dziatania systemow komputerowych, serwerow, sieci
oraz nie dokonywa¢ samowolnej ingerencji w ksztatt lub tre$¢ Aplikacji.
Z chwilg pobrania Aplikacji, Organizator udziela Uczestnikowi niewytgcznej licencji na
korzystanie z Aplikacji zgodnie z jej przeznaczeniem, przy czym obejmuje to prawo do
zwielokrotnienia wytgcznie w tym zakresie, w jakim jest to niezbedne do uruchomienia, dziatania
i przechowywania Aplikacji w pamieci Urzgdzenia mobilnego, z ktérego Uczestnik korzysta.
W celu prawidtowego uzyskania efektu, o ktérym mowa w §2. ust. 5 Regulaminu, wymagane
jest:
a. naklejenie interaktywnego tatuazu
b. wiaczenie aplikacji Drobisie Live Tattoos
C. umieszczenie wizjera nad tatuazem i przetrzymanie w tej pozycji przez chwile az pojawi

sie animacja 3D.

Dodatkowo umieszczona w aplikacji opcja Uwolnij Drobisie umozliwia obracanie, pomniejszanie

i powiekszanie animacji.

Uczestnicy mogg w dowolnym czasie zaprzestaé korzystania z Aplikacji.

§4. Reklamacje

1.

Reklamacije z tytutu nieprawidtowego przebiegu Promociji lub dziatania Aplikacji nalezy zgtaszaé
Organizatorowi za posrednictwem dedykowanego ustudze formularza kontaktowego

dostepnego pod adresem http://www.drobisie.pl lub za pomocg poczty elektronicznej na adres

marketing@drobimex.pl lub listownie na adres Dziat Marketingu, t.j.:
Drobimex Sp. z 0.0.
Dziat Marketingu

ul. Kniewska 6


http://www.drobisie.pl/

70-786 Szczecin z dopiskiem Reklamacja — Drobisie.

2. Zgtoszenie reklamacji powinno zawierac:

a. imie,

b. nazwisko,

c. adres e-mail,

d. nazwe numer partii, numer kodu kresowego data oraz miejsce nabycia reklamowanego
Produktu promocyjnego,

a w przypadku gdy reklamacja dotyczy dziatania Aplikacji zgtoszenie powinno dodatkowo
zawierac:

e. nazwe i model Urzgdzenia mobilnego, na ktérym wystgpit problem z Aplikacja,

f. nazwe i wersje systemu operacyjnego Urzadzenia mobilnego, na ktory wystgpit
problem z Aplikacjg. Wersja systemu operacyjnego powinna zosta¢ podana w sposob
jak najbardziej szczegdétowy, dostepny np. w menu Informacje o telefonie,

g. opis przedmiotu reklamaciji.

3. Postepowanie reklamacyjne prowadzone jest przez Organizatora, kitéry doktada wszelkich
staran, aby obstuga reklamacji byta dokonana z nalezytg starannoscia, wnikliwie i terminowo
Zz uwzglednieniem wszystkich okolicznosci sprawy.

4. Reklamacje rozpatrywane bedg w terminie nie przekraczajgcym 30 dni od daty ich wptywu do
Organizatora. W uzasadnionych przypadkach dopuszcza sie przedtuzenie terminu rozpatrzenia
reklamacji pod warunkiem poinformowania skfadajacego reklamacje o  prowadzonym
postepowaniu wyjasniajgcym i o przewidywanym terminie ostatecznej odpowiedzi.

5. O wyniku postepowania reklamacyjnego Uczestnik zostanie powiadomiony z zachowaniem
formy ztozonej reklamacji lub w formie zgodnej ze ztozong przez siebie dyspozycja.

6. W przypadku nieuwzglednienia reklamacji lub rozpatrzenia reklamacji niezgodnie z Zgdaniem
Uczestnika, moze on zwrdci¢ sie do Organizatora o ponowne rozpatrzenie reklamacji
w terminie 14 dni od daty otrzymania odpowiedzi na reklamacje.

7. Decyzja Organizatora w przedmiocie rozpatrywanej reklamacji nie wytgcza ani nie ogranicza
uprawnienn Uczestnika do dochodzenia swoich roszczen na podstawie powszechnie
obowigzujgcych przepisdw prawa w tym wystgpienia z powoédztwem do Sgdu powszechnego.

8. Dane osobowe Uzytkownikéw, przekazane zgodnie z pkt 2 w celu rozpoznania zgtoszenia
reklamacyjnego, podlegajg ochronie prawnej, a administratorem danych osobowych,
rozumieniu przepiséw ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (Dz.
U. z 2016, poz. 922 ze zm.) jest Drobimex Sp. z 0.0. z siedzibg w Szczecinie, kod pocztowy 70-
846, przy ul. Kniewska 6, wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego
prowadzonego przez Sgd Rejonowy Szczecin-centrum w Szczecinie, Xl Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS 0000359528. Kazdy Uczestnik ma prawo
wgladu do tresci swoich danych, prawo do ich poprawiania oraz zgdania zaniechania ich

przetwarzania poprzez usuniecie z bazy danych.

§5. Postanowienia koncowe



Petna tresc¢ niniejszego Regulaminu bedzie dostepna w siedzibie Organizatora oraz na stronie
internetowej www.drobise.pl.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie znajdujg powszechnie
obowigzujgce przepisy prawa.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian do niniejszego Regulaminu,
z odpowiednim wyprzedzeniem o ile nie naruszy to praw nabytych przez Uczestnikow.

O zmianie Regulaminu Uczestnik zostanie poinformowany przez umieszczenie przez
Organizatora na Stronie Internetowej odpowiedniego komunikatu odsytajgcego do zestawienia
zmian Regulaminu. Informacja ta utrzymana bedzie przez okres co najmniej 14 dni.

Integralng cze$¢ regulaminu stanowig zatgczniki:
nr 1) naklejka - oznaczenie promocyjnych opakowan

nr 2) wzory tatuazy.



Zatacznik nr 1:

Naklejka - oznaczenie promocyjnych opakowan:

Zatacznik nr 2:

Wzory tatuazy:
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Tatuaze nieinteraktywne:
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Tatuaz interaktywny:

SZUKAJ DAL EJ
ZNAIDZ
INTERAKTYWNY TATUAZ ZMYWALNY!

INSTRUKCJA NAKLEJANIA TATUAZU:
1. Usur folie zabezpieczajaca.
2. Strong 2 kejem przyldz mocno na suchg skorg
3. 2wilz papier woda odl:aekaj 25-30 sekund.

4. Delikalnie usur papier, 1aluaz|es qolowy. @
Aby usunaé tatuaz, uzyj oliwki.
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INTERAKTYWNY TATUAZ ZMYWALNY
ZOBACZ JAK TWOJ TATUAZ DZYWAI

INSTRUKCJA NAKLEJANIA TATUAZU:
1. Usun folie zabezpieczajgcey,
2. Strone z klejem przyla mocno na sucha skdrg.
3, Zwilz papier woda | odezeka) 25-30 sekund
4. Delikatnie usun papier, tatua jest golowy.
Aby usunaé tatuaz, uzyj oliwki.

POBIERZ DARMOWA APLIKACJE
DROBISIE LIVE TATT00S [Qghisie

na swoje urzgdzenie mobilne w:
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